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Abstrakt

Prispevok sa zameriava na vyuzitie online Sablon dostupnych na webovej stranke
LearningApps.org, do ktorych mozu ucitelia vytvorit’ vlastné jednoduché aplikacie vyuzitel'né
na vyucovani. V ramci vyskumu boli vytvorené 4 aplikacie, z ktorych jedna bola overené na
vyuCovani v triede prvého ro¢nika. Ovladanie aplikdcie bolo pre Zziakov jednoduché
a prejavovali zaujem o precvi¢ovanie uciva prostrednictvom aplikacie. Dané Sablony mozu byt
pre ucitelov uzito¢né v priprave vlastnych materidlov prispoésobenych konkrétnym ziackym
skupinam.
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USE OF ONLINE TEMPLATES ON LEARNINGAPPS.ORG FOR
CREATING MATH APPS FOR STUDENTS IN PRIMARY EDUCATION

Abstract

The article discusses the use of online templates LearningApps.org. Teachers can use these
templates to create their own simple apps for educational uses. Four apps were created for this
study and one app was used during instruction in a first-grade class. The app was easy to use
for pupils and they showed great enthusiasm when practicing number facts with the app.
Teachers may find these templates useful when creating their own educational materials
adjusted to the needs and specifics of their class.
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1. Uvod

Precvicovaniu uc€iva a automatizacii sa na hodinadch matematiky venuje mnozstvo Casu.
Ked’Ze precviGovanie u¢iva moéze byt zdihavé a jednotvarne, je potrebné obmiefiat’ rézne
formy, metédy a aktivity. V sucasnosti existuje velké mnozstvo aplikéacii a hier na
precvicovanie, pricom vic¢sina z dostupnych aplikacii je zamerané prave na dana fazu ucenia
sa (Byers & Hadley, 2013). Tieto aplikdcie zamerané na precvi¢ovanie a opakovanie u¢iva maju
bud’ formu hry, alebo st postavené na principe otazka-odpoved’ (Byers & Hadley, 2013).
Opakovanym rieSenim prispievaji dané aplikacie k zlepSeniu sa vysledkov ziakov (Harris,
2015).

Pouzivanie iPadov v matematike ma potencidl pozitivne ovplyvnit' zapojenie ziakov do
vyucovania a ich motivaciu (Clarke & Abbott, 2016; Hilton, 2018; Li & Pow, 2011), pretoze
zZiaci pouzivaju iPady s nadSenim (Culén & Gasparini, 2011). Hry a aplikécie na tabletoch maju
zaroven potencidl budovat’ sebavedomie ziakov a znizovat strach z chyb (Attard, Curry, 2012),
pretoZe nie st primarne zamerané na pocitanie chyb a umoznuji opravu alebo opakované
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rieSenie, az kym nie si vSetky ulohy spravne vyrieSené. Nastavenia niektorych aplikacii
neumoziuju realizaciu nespravneho riesenia.

V nizsich ro¢nikoch sa Casto vyuzivaji jednoduché matematické hry (Henderson & Yeow,
2012). Z velkého mnozstva dostupnych aplikacii je vSak potrebné vybrat’ vzdy taku, ktora je
zamerana presne na vybrané ucivo a zodpoveda poziadavkam a jedinecnosti konkrétnej Ziacke;j
skupiny. Jednou z prekazok moéze byt jazyk aplikécii, kedze mnohé vhodné aplikacie su
dostupné v anglickom jazyku. V inych pripadoch by bola dostacujtica iba uprava jedného alebo
niekol’kych atributov aplikacie, napriklad zmena ¢iselného oboru.

Vhodné pri priprave na vyudovanie mdze byt namiesto hladania aplikacie spiiiajtcej
poziadavky medzi velkym mnozstvom dostupnych aplikacii vytvorenie vlastnej aplikacie
ucitelom. Vlastné aplikdcie si mdézu ucitelia vytvarat na viacerych webovych strankach
poskytujucich hotové Sablony, do ktorych staci vlozit' pozadovany edukacny obsah a menSimi
upravami prispdsobit’ aplikaciu vlastnym potrebam. Takto vytvorené aplikacie je mozné
vyuzivat' na interaktivnych tabuliach alebo zariadeniach s dotykovou obrazovkou. Sablony pre
edukacéné aplikacie st dostupné na mnohych webovych strankach, medzi inymi aj na webove;j
stranke LeanringApps.org.

2. Online $ablony LearningApps.org

Webova stranka LearningApps.org pontka ucitelom moznost’ vytvarat si bezplatne
edukaéné aplikacie. Pévodne vznikla v nemeckom jazyku, ale poskytuje moznost vyberu
viacerych jazykov. Moznost’ vyberu slovenského jazyka stranka neposkytuje, slovenski ucitelia
mdzu vyuzivat' cesku verziu.

Vytvorené aplikdcie su na webovej stranke kategorizované podl'a vyucovacich predmetov
a stupnia Skolského vzdelavania. Pre rozne stupne $kol a rozli¢né vyucovacie predmety obsahuje
webova stranka odlisné mnozstvo vytvorenych a zverejnenych aplikacii, z ktorych moze ucitel
vyberat’ aplikaciu koreSpondujtcu s jeho poziadavkami. Zaroven je mozné aplikacie vytvorené
v cudzom jazyku upravit do podoby v slovenskom jazyku, resp. aktkol'vek zverejnenu
aplikaciu upravit’ na zaklade vlastnych poziadaviek zmenou jej obsahu a uloZenim novej
vzniknutej aplikacie. Vytvorenie novej aplikécie pozostava zo Styroch krokov:

1. Vyber Sablony.

2. Vyplnenie obsahu.

3. UloZenie.

4. Zdiel'anie.

Ucitel' m&d mozZnost’ zdiel'at’ aplikaciu verejne, aby bola pristupna pre verejnost, alebo
pouzivat’ aplikaciu bez zdiel'ania iba so svojimi ziakmi.

Pripravené Sablony majt rozlicné atriblty. Niektoré si zamerané na prirad’ovanie, triedenie
alebo usporiadanie. Dal$ie majii formu kvizu alebo formu otdzka — odpoved’. Okrem toho je
mozné vytvorit’ puzzle, pexeso, tajnicku, dopliiovacku, krizovku, ¢i video s poznamkami.

3. Metody

Predmetom vyskumu je vyuzivanie online Sablon pre aplikacie v primarnom vzdeldvani.
Cielom vyskumu bolo vytvorit matematické edukacné aplikdcie vhodné pre Zziakov
v primarnom vzdeldvani a dané aplikdcie overit. Zamerali sme sa na proces vytvarania
aplikacii, motivaciu ziakov vyuzivat’ aplikacie a ovladanie aplikacii ziakmi.
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3.1. Vyskumny stabor

Na vyskume sa zucastnilo 23 ziakov prvého ro¢nika zakladnej Skoly nachadzajicej sa
v malom meste vzdialenom od Bratislavy priblizne 50 kilometrov. Zakladna Skola ma
minimélne technické vybavenie. Interaktivna tabul’a sa nachadza iba v jednej ucebni a Ziaci
prvého stupna nemajui v danej ucebni ziadne vyucCovanie. V triedach prvého stupna sa
nenachadzaju ani pocitae aziaci na vyuCovani nepouzivaju zariadenia s dotykovou
obrazovkou. Ziaci nemali pred realizdciou vyskumu Ziadne skusenosti s pouZivanim
interaktivnej tabule alebo tabletov na vyu¢ovani. Cast Ziakov pouziva tablet alebo iné
zariadenie s dotykovou obrazovkou doma. Z 23 Ziakov prvého roc¢nika je 11 chlapcov a 12
dievcat. Jeden ziak ma diagnostikovani poruchu pozornosti, ostatni ziaci nemaji ziadne
Specidlne vychovno-vzdelavacie potreby. Na vyucovani matematiky pouzivaji zvycajne
pracovné zoSity a zoSity. Z ucebnych pomodcok pouzivali pred realizdciou vyskumu na
vyuCovani matematiky iba dvadsiatkové pocitadla a drobné predmety (gastany, fazule a pod.).

3.2. Priebeh vyskumu

Vyskum bol realizovany na vyucovani v prvom ro¢niku zakladnej skoly na vyucovacej
hodine matematiky v desiatom mesiaci Skolského roka. Pred realizdciou vyskumu bolo zvolené
ucivo na zaklade ucebnych osnov, a to zakladné spoje s¢itania s prechodom cez zaklad desat’.
Vytvorené boli $tyri aplikacie zamerané na zédkladné spoje scitania typu 9 +x a x + 9. Dve
aplikécie boli vytvorené v $ablone skupinové puzzle', jedna aplikécia v $ablone hl'adanie parov?

a jedna aplikacia formou hry pexeso’.

V prvej Casti vyucovacej hodiny sa ziaci u€ili zakladné spoje s prechodom cez zaklad desat’
typu 9 + x, pricom pouZili manipulac¢né ¢innosti a zapis do zoSita. Potom boli ziakom rozdané
tablety do dvojic s otvorenou aplikaciou S¢&itanie 9+x 4. V danej aplikacii prirad’uju Ziaci tlohy
k vysledkom. Pri spravnom priradeni sa uloha zafarbi nazeleno a zmizne (pozri Obrazok 1). Pri
nespravnom priradeni sa tloha zafarbi nacerveno (pozri Obrazok 2). Pri rieSeni aplikacie bola
najskor vyuzitd ¢innost’ v dvojiciach a potom frontalna organiza¢né forma. Najprv boli Ziakom
rozdané tablety do dvojic a stru¢ne vysvetlené pravidla pre rieSenie tllohy. Postup rieSenia ulohy
vysvetlila Ziakom vyskumni¢ka. Ziaci riesili aplikiciu v dvojiciach, pricom sa striedali. Po
viacnadsobnom vyrieseni tlohy na tabletoch bola dana tlloha vyrieSena frontalne na interaktivnej
tabuli. Ulohu riesili na interaktivnej tabuli Ziaci. Kazdy vyvolany Ziak vyriesil jednu tilohu.
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Obrazok 1. Ukazka spravne vyrieSenej ulohy v aplikacii

! Dostupné na: https://learningapps.org/5240367 a https://learningapps.org/5239779
2 Dostupné na: https:/learningapps.org/5285456
3 Dostupné na: https://learningapps.org/5240117

4 Dostupné na: https://learningapps.org/5285456
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Obrazok 2. Ukazka nespravne vyrieSenej tlohy v aplikacii

Pocas vyskumu bolo vyuZité priame a nepriame pozorovanie. Pocas prace s aplikaciou
triedna ucitel’ka Ziakov pozorovala a pisala zapisky vo forme nestruktirovaného pozorovania.
Cely priebeh prace s aplikdciou bol zaznamenany na videokameru. Rodicia Ziakov boli
s vyskumom obozndmeni a podpisali pisomny informovany sthlas s vyskumom.

Ziskané udaje vo forme videozdznamu a pisomného neStrukturovaného pozorovania boli
analyzované z hl'adiska motivacie a angazovanosti ziakov pri rieSeni aplikacie na zariadeniach
s dotykovou obrazovkou. Skumali sa verbalne aj neverbalne prejavy Ziakov, spdsob rieSenia
uloh v aplikacii, javy charakteristické pre ovladanie aplikécie a Specifika rieSenia aplikacie na
zariadeniach s dotykovou obrazovkou a na interaktivne;j tabuli.

4. Vysledky vyskumu

Proces vytvarania aplikacii na danej webovej stranke bol rychly a jednoduchy. Cely proces
vytvorenia jednej aplikacie si vyziadal priblizne 15 minut. Aplikdcie bolo mozné prisposobit’
Specifickym poziadavkam. Po vlozeni ziadaného obsahu bola aplikacia ulozena, zverejnena
a okamzite funk¢na.

Ziaci prvého ro¢nika nemali s ovlddanim aplikécie na tabletoch ani interaktivnej tabuli
napriek nedostatku skusenosti Ziadne vacsie tazkosti. Aplikaciu pouZzivali intuitivne. Aplikaciu
dokézali sami spustit’, spustit’ aplikaciu znova, alebo opravit’ chybne spojené pary (pozri Obr.
3). Ovladanie aplikécie si iné ikony nevyzadovalo.

Obrazok 3. Vyuzivanie aplikacie na tablete.
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Pre vécsinu ziakov boli zédkladné spoje v aplikacii nové, dané spoje este neovladali. Pocas
rieSenia aplikécie riesili lohy pocitanim na prstoch, vyuZitim Zetonov, s ktorymi pocitali na
hodine, alebo hl'adanim vysledkov uloh v zoSite. Mensia skupina ziakov uz niektoré spoje
ovladdala a pri rieSeni Ulohy pocitali spamiti. Verbalne prejavy ziakov pocas Cinnosti na
tabletoch sa tykali aplikicie a zakladnych spojov. Ziaci si pri rieSeni uloh navzijom
v dvojiciach radili, ich prehovory sa tykali sposobu rieSenia uloh, ovlddania aplikacie
a zékladnych spojov. Jedna dvojica Zziakov rieSila ulohy najskér priradenim vysledkov
k Giloham, pri¢om dvojice usporiadali do dvoch stipcov tak, ako predtym pisali iilohy do zosita
(pozri Obrazok 4). Ostatni ziaci spajali ulohy s vysledkami, ktoré nasledne po spravnom spojeni
zmizli. Nepodarilo sa zaznamenat’, v akom poradi Ziaci ulohy riesili.

Obrazok 4. Specificky sposob riesenia ilohy

Pocas Cinnosti na tabletoch bola pozornost’ ziakov ststredend na rieSenie uloh. Na rieSenie
uloh na interaktivnej tabuli sa dokézali ziaci sustredit’ menej. Pre danti skupinu Ziakov bola
z hladiska koncentracie vhodnejsia &innost’ v dvojiciach na tabletoch. Cinnost’ v dvojiciach
bola vhodne zvolena aj z dovodu rozhovorov medzi Ziakmi, pretoZe tie boli zamerané na ucivo.
Pocas frontalnej ¢innosti na interaktivnej tabuli boli ziaci nesustredeni.

Overovana aplikécia bola pre Ziakov motivujliica. Viaceri Ziaci vyslovili prosbu, aby sa
mohli efte zahrat' na tablete. Cinnost’ na tabletoch nazvali Ziaci hrou. Pred rozdanim tabletov
prejavili nadSenie a pocas rieSenia Ulohy na tablete sustredili svoju pozornost' na tlohu.
Aplikaciu niekol’kokrat spustili znova a tlohy vyriesili viackrat, ako bolo udané v pokynoch.
Po ukonceni aktivity reagovali na otazky kladne a aplikdciu hodnotili ako zdbavnu. Podla
vlastnych slov by chceli na hodinach matematiky pouzivat tablety CastejSie.

Vytvorend a testovand aplikacia sa ukazala byt vhodnou na precvi¢ovanie zakladnych
spojov v danej triede prvého rocnika. Pri rieSeni Ziaci sustredili svoju pozornost’ na aplikaciu
a vynasli r6zne spdsoby vyrieSenia uloh pre zakladné spoje, ktoré este neovladali. Pre danu
skupinu ziakov bola aplikécia motivujica a aktivitu vnimali ako hru.
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5. Zaver

Vysledky z pozorovania st konzistentné so zisteniami inych vyskumov, v ktorych sa
potvrdilo, ze hry a aplikacie na tabletoch mézu byt pre ziakov prvého stupiia motivujlice
precvicovat’ ucivo (Clarke & Abbott, 2016; Hilton, 2018; Li & Pow, 2011) a teda pomoct
automatizacii poznatkov. Ziaci vyslovili nazor, Ze aplikacia je zabavna a boli motivovani ulohy
vyrieSit’ viackrat.

Froes a Tosca (2018) vo svojom vyskume zistili, Ze ziaci pokladali aplikacie za zdbavné
vtedy, ked’ im boli predstavené ako hry. Naopak, ked’ im boli aplikdcie predstavené ako
edukacné aplikacie, nepokladali ich za zdbavné, ale dokézali presne povedat’, ¢o sa z aplikacie
naucili. V ramci daného vyskumu oznacovali ziaci vSetky ¢innosti na tabletoch ako hry
a testovanu aplikaciu oznacila vyskumnicka v pokynoch pre ziakov taktiez ako hru. Ked’ze bola
aplikécia testovana na jednej vyucovacej hodine, nebolo mozné zistit’, ako dlho by boli Ziaci
motivovani aplikéaciu vyuZzivat'.

V priprave ucitel'ov na vyucovanie st dolezitymi aspektami naro¢nost’ pripravy materialov
z hl'adiska Casu a zlozitosti. Pri timysle vyuzivat’ aplikacie na vyucovani mé ucitel’ na vyber
vyhl'adavanie vhodnych materidlov alebo ich vytvorenie. Zamerom $tudie bolo preto vytvorit
niekol’ko aplikacii v online Sablonach a overit’ ich v skupine ziakov. Pri overovani sme sa
zamerali na ovladanie aplikdcie a motivaciu ziakov. Dané aplikacie boli vytvorené na
precvicovanie Specifickej Casti u€iva, preto poskytuju moznost’ intenzivnejSieho precvicovania,
na druhej strane ich nie je mozné pouzit' na precvicovanie inych zakladnych spojov.
Z vytvorenej aplikécie je v§ak mozné vytvorit’ podobnu aplikdciu malym poctom uprav a nie
je potrebné prechadzat’ celym postupom vytvarania aplikéacie od zaciatku.

Overovana aplikacia bola vhodna predovsetkym na precviovanie uéiva. Ziaci mali v danej
aplikécii moznost’ uvedomit’ si chybne priradené pary a omyly opravit’ bez zapocitania chyby.
Aplikacia Ziakov na chyby upozornila a pontkla moZznost' opravy. Aplikacia pocet chyb
nezaznamenala ani nehodnotila, tym sa minimalizoval pocit neschopnosti vyriesit’ dané tlohy.
Vzhl'adom na to, Ze o omyloch ziakov neostane zdznam, ucitel’ nema moznost’ sledovat’, ktoré
spoje si uz ziaci zautomatizovali.

Overena aplikacia bola vhodné pre Ziakov prvého ro¢nika a bola pre nich motivujlca.
Uvedena webova stranka moze poskytnit’ ucitelom vhodny podklad k vytvaraniu vlastnych
materidlov na vyuCovanie matematiky v primarnom vzdeldvani, ato predovSetkym so
zameranim na precvic¢ovanie uciva.
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